Meno:
Datum narodenia:
DneSny datum:

SKUSKA NA SPOSOBILOST K HRE GOLFU

Skuska je rozdelena na dve Casti: a) teoria,
b) prakticka skuska z golfovej techniky a hry.

a) TEORIA:
14 otadzok z golfovej etiky, 34 otdzok z pravidiel. Za splnenie testu sa poklada
spravne zodpovedanie 14 otdzok z etiky a 30 otazok z pravidiel. Pravidla golfu
sa mozu pouzivat.

b) PRAX:

GOLFOVA TECHNIKA:

ODPALY: 5 16pt do koridoru Sirky 65 m (muzi) alebo 45 m (zeny)

muzi min. 120 m — 2 body

zeny min. 80 m — 2 body

Priblizenia: 5 tderov z 20 m (bez prekazok, pricom vzdialenost’ od jamkoviska musi
byt najmenej 5 m). Kazda lopta umiestnena blizSie ako 4 m sa hodnoti 3 bodmi.

PATOVANIE: 5 patov asi z 10 m
2 m a blizSie — 2 body

HRA NA THRISKU: 4 jamky (jedna z nich par 5), dosledne podl'a golfovych pravidiel
a etiky. Vazne poruSenie pravidiel znamena neuspesnu celu skusku.

Hodnotenie: 4 a viac nad par - 0 bodov

3 nad par - 1 bod
I nad par - 2 body
na par - 4 body
1 pod par - 5 bodov

Hréac¢ musi ziskat’ z techniky a hry minimalne 28 bodov.

Prakticka cast’ je uspesna, ak uchadzac¢ dosiahol najmenej 28 bodov, pricom body musi
ziskat’' v kazdej Casti praktickej skusky.



GOLFOVA ETIKETA — verzia 3

1. Golfovu tasku (bag) si hrac¢ pri jamkovisku odklada:
a) na ktoromkol'vek mieste, aj na jamkovisku,
b) pri vychode k nasledujucej drahe,
c¢) len pri bunkri.

2. Vyseknuté drny po udere zelezom:
a) si netreba vS§imat,
b) treba ich zatlacit naspét’,
c) treba ich zatlacit naspéat’, len ak sa niekto pozera.

3. Na ¢o by mali davat’ hrac¢i pozor pri patovani:
a) nesliapat’ superovi po predpokladanej drahe patu,
b) nemali by vyruSovat pri udere,
c) mali by stat presne za hracom.

4. Ako sa ma spravat’ spoluhrac, super, caddie pri adere ostatnych hracov?

5. Poskodenie jamkoviska loptou:
a) treba hned’ vyrovnat’ vidlickou,
b) opravi vzdy spravca ihriska,
c¢) netreba vyrovnavat.

6. Ak hrac prechadza popri jamkovisku, kde prave niekto patuje:
a) zostane na chvil'u stat’ a prestane rozpravat,
b) mdze aj kricat’, lebo sa nehra na jeho drahe.

7. Ak su hraci vzadu na dosah po odohrati jamky:
a) maju hraci okamzite opustit’ jamkovisko,
b) hra¢i mézu pokojne prehodnotit’, kto a ako hral,
¢) hra¢i mézu 2 minuty trénovat’ chipy a paty.

8. Co ma hrag urobit, ak niekoho ohrozuje letiaca lopta?

9. Hra¢ A sa pripravuje na uder, za nim je na rade hrac¢ B:
a) hra¢ B si mdéze kedykol'vek natyCkovat svoju loptu a zahrat,
b) hra¢ B si moze natyckovat’ svoju loptu, ale len ked neprekéaza hracovi A,
c¢) hra¢ B musi pockat’, kym hra¢ A odohra svoju loptu a az potom si moze
natyckovat svoju.



10. M6ze hrat’ hrac uder, ak su eSte v dosahu ini hraéi?

11. Kto ma prednost’ na ihrisku (pocet hra¢ov vo flajte)?

12. Ak nie je isté, ze hrac¢ loptu hned’ najde (ze bude loptu hl'adat povolenych 5
minut):
a) hra¢ moze loptu hl'adat’ ako dlho chce a hrac¢i vzadu musia cakat’,
b) hra¢ mé dat’ pokyn hra€om idiicim za nim na predbehnutie a hrat’ d’alej, az ked’ st
su z dosahu ran,
c) hrd¢ ma zavolat’ ostatnych hra€ov, aby mu pomohli stratent loptu n4jst.

13. Stopy v pieskovej prekazke (bunkri):
a) treba ho vzdy urovnat,
b) urovnat, len ak je to v miestnych pravidlach,
c) netreba ho urovnavat, vecer to urobi spravca ihriska.

14. Na ¢o musi hrac¢ davat’ pozor pri cvicnom $vihu?

PRAVIDLA GOLFU

1. Aké povinnosti mam na prvom odpalisku ?

2. Kto ma na prvom opalisku prednost’, kto na nasledujtcich ?

3. Ako d’aleko mdZem natickovat’ lopticku pred znacky na odpalisku ?

4. Ako d’aleko m6zem nati¢kovat’ lopticku za znacky na odpalisku ?

5. Ako sa mam chovat, ked’ sa niektory zo spoluhracov pripravuje na ranu ?



6. Kol'ko palic méZem pri hre pouzit’ ?

7. Kol'ko hracov moze najviac hrat’ v jednej skupine stcastne ?

8. Kedy musim za mnou hrajucich hracov nechat’ predbehnut ma ?

9. Ako dlho m6Zem hl'adat’ lopticku ?

10. Kedy mozem prehlasit’ lopticku za nehratelnu ?

11. Ako postupujem ked’ prehldsim lopticku za nehratelni ? Mam za to trestnu ranu
alebo rany, ak ano, kol'ko?

12. Mo6Ze hrac¢ hrat’ na ihrisku s viac ako jednou loptou, pokial’ je na ihrisku sam
a nikomu nezavadzia?

a) ak nikto za nim necaka, moze

b) nemoéze nikdy

c) iba ak mu nevysiel uder za ucelom tréningu
13. Ako je “OUT” oznaceny a kedy je lopticka v “OUT” ?
14. Co znamenaju &ervené koliky na ihrisku ?

15. Co znamenaju zIté koliky na ihrisku?

16. Co znamenajit modré koliky na ihrisku ?



17. Ktor¢ pravidla (mozZnosti) uplatiiujeme, ked’ lopticka lezi v “Cervenej zone” ?

a)

b)

d)

18. Ktoré pravidla (moznosti) uplatiujeme, ked lopticka lezi v “Zltej zone” ?

a)

b)

c)

19. Ako sa oznacuje pdda v oprave a ako sa hra z takéhoto miesta?

20. Co musim urobit’ s vyseknutym “drnom” travy po rane na “Fairway” ?

21. Co je to provizérna lopticka?

22. Ako postupujem, ked’ stratim lopticku ?

23. Aké pravidla platia pri hre lopticky z piesku a ¢o musim urobit’ pri opusteni
pieskovej prekazky ?

24. Co robim najprv, ked’ pridem na jamkovisko ?



25. Kedy lezi lopticka na jamkovisku ?

26. Co sa stane, ked moja lopti¢ka zasiahne ina lopti¢ku leziacu na jamkovisku ?

a) moja lopticka lezala mimo jamkoviska

b) moja lopticka lezi na jamkovisku

27. Co znamena “Fore” ?

28. Co znamena “Par” ?

29. Ak hracovi skoncila lopta na chodniku, ¢o moze resp. nemdze urobit’, o je jeho
povinnost™?

30. Hrac¢ s umyslom zahrat’ ¢o najd’alej vobec netrafil loptu. Zapocita si uder
alebo nie?

31. Mo6Ze hrat hra¢ na ihrisku s akoukol'vek lopti¢kou (Driving range lopta s pasikom
a pod.)?

32. Moze si hrac uslapat travu okolo vlastnej lopticky?
a) ano, pretoze je to jeho vlastna lopta
b) len ked je vo vysokom rough-e

¢) ano, ked’ loptu nevidi (musi vidiet’ loptu pri udere)
d) nie, v Ziadnom pripade a nikde

33. V akom poradi hraji hraci na jednotlivych drahach?

34. Ako sa oznacuje (markuje) lopta na jamkovisku?



